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Informatisches Denken und Lernen — Was

ISt Informatik?

SG



Was haben Sie heute bereits alles getan...? PH®

...ohne die Hilfe eines technischen Gerates?
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Uberlege Sie sich
drei Entscheidungen, g |
welche dazu fuhrten, N y | N

dass Sie heute hier
sind.




Hatten Sie eine
Entscheidung anders
getroffen, was ware
passiert?
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c » konnen Ablaufe mit Schleifen und Verzweigungen aus ithrer Umwelt
erkennen, beschreiben und strukturiert darstellen (z.B. mittels
Flussdiagrammen).




Programmierung als Tell der Allgemeinbildung PIH®

« When human beings acquired language, we learned
not just how to listen but how to speak. When we
gained literacy, we learned not just how to read but how
to write. And as we move Into an increas-

Ingly digital reality, we must learn not just how to use
programs but how to make them. »

« In the emerging, highly programmed landscape

Douglas Rushkoff, | _ :
«Program or be ahead, you will either create the software or you will be

Programmed», 2010
the software. »

« It's really that simple: Program, or be programmed.»



Global Agenda = Davos 2016 Employment and Skills Fourth Industrial Revolution

The 10 skills you need to thrive in the
Fourth Industrial Revolution
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Quelle: Future of Jobs Report, World Economic Forum 2016

in 2015

Complex Problem Solving
Critical Thinking

Creativity

People Management
Coordinating with Others
Emotional Intelligence
Judgment and Decision Making
Service Orientation

Negotiation

Cognitive Flexibility
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Complex Problem Solving
Coordinating with Others
People Management

Critical Thinking

Negotiation

Quality Control

Service Orientation

Judgment and Decision Making
Active Listening

Creativity
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Was ist Computational Thinking Pl

«Computational Thinking ist der Gedankenprozess, der
sowohl die Formulierung eines Problems als auch die
Reprasentation der Problemlosung so darstellt, dass sie
von Menschen oder durch Maschinen ausgefuhrt werden
konnte.»

Jeanne tte M. Wing, Computational Thinking (2006)



Informatik in der heutigen Schule = oft Ausreden! PIH®

- ,Habe zu wenig Computer..."

* “Informatik ist zu kompliziert ...

 Informatik ist theoretisch...

Kewe
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mehr!
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v cS UNPLUGGED
9 ohne Stecker

v" CS unplugged erklart Grundlagen der
Informatik verstandlich

v" CS unplugged enthalt eine Flle
spielerischer Aufgaben

(MIT LOSUNGEN... ©)



Definition CSUnplugged PH®

Bell et al. (2015) schreiben Uber das Computerwissen und
dessen Erlernens im Unterricht Folgendes:

,computer sind ein Teil unseres Lebens. Wir alle miissen
lernen damit umzugehen, und manche von uns arbeiten
taglich mit ihnen. Aber wie funktionieren sie eigentlich? Wie
denken Computer? Und wie konnen wir Computer schneller
und besser machen? Die Informatik ist ein faszinierendes
Gebiet, das sich mit diesen Fragen beschéftigt.”



PIH®
Wie spat ist es denn hier — Bahnhofsuhr St. Gallen?

2+4+16 = 22m
1+2+4 = /s

Aktuelle
Uhrzeit: 16h
22m 7s



. PIH®
Orangenspiel — Ordnung in einer kollaborativen Ubung:

Routing und Deadlock

«uRI uajeubip 1w — uauwis| Bojeue» BeppemziaN «pabbnidun» jenApyesbansulg
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«uaRI usjeubip yw — uauis| Bojeue» BeppamziaN «pabbnidun» jepApyesbansuig
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PIH®
Binares Kopfrechnen — kollaborative Losungen: Schwarz oder

Farbe: O oder 1
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PH®

Viel Vergnlgen
Beim analogen Lernen —
mit digitalen Mitteln...!




