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Entscheidung fiir ein Szenario

1
Ilteration | Iteraticlan 1

mapping 5 min mapping 5 min integrating 10 min
educing 5 min educing 5 min presenting 10 min
disrupting 5 min disrupting 5 min

mapping 5 min mapping 5 min

presenting 10 min 4 presenting _i1_0 min 4

Diskussion 20 min
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