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Wie hat sich mein Lehren & Lernen auf Grund 

der technologischen Entwicklung verändert?

1 Minute
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Kurzer Exkurs

Welche Musik für 
die nächste 
Joggingrunde?











Bilder: spotify.com
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l Technologie ermöglicht Entwicklung neuer 

Lernaufgaben, die vorher unvorstellbar waren
Neudefinition

Redefinition

Technologie ermöglicht eine beträchtliche 

Neugestaltung von LernaufgabenModifikation
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Technologie als Ersatz für Lernwerkzeuge, 

mit funktionellen Verbesserungen
Steigerung

Augmentation

Technologie als Ersatz für Lernwerkzeuge, 

ohne funktionelle Änderungen
Austausch

Substitution
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Beispiel SAMR Modell

Aufgabe: 
Dokumentation zu
einer bekannten
Bahnlinie erstellen



Analoge Ausgangslage SAMR: Austausch

Analoges aufsatzbasiertes Schreiben
Digitale Substitution des Arbeitschrittes

• Technologie ist neu

• Aufgabe bleibt unverändert



SAMR: Erweiterung

Einsatz digitaler Zusatzfunktionen, z.B.
• automatische Inhaltsverzeichnisse, Seitenzahlen

• Rechtschreibefunktion

• Funktionale Verbesserung

• Aufgabe bleibt unverändert

SAMR: Austausch

Digitale Substitution des Arbeitschrittes

Der Voralpenexpress



SAMR: Modifikation

Neuausrichtung der Aufgabe:
• Ein 2er Team arbeitet zeitgleich an der Dok

• Lehrperson gibt Feedback

• Aktive Versionierung

• Aufgabe hat sich verändert (Kollaboration)

SAMR: Erweiterung

Einsatz digitaler Zusatzfunktionen

Der Voralpenexpress



SAMR: Neudefinition

Neudefinition der Aufgabe:

• Ein 2er Team arbeitet kollaborativ

• Anwendung auf Basis von Google MyMaps

• Interaktive Anschauung (Bsp. https://goo.gl/XX7DPQ)

SAMR: Modifikation

Neuausrichtung der Aufgabe

https://goo.gl/XX7DPQ


Murmelrunde

Diskutieren Sie mit Ihrer Nachbarin, Ihrem 

Nachbarn Ihr Unterricht in Bezug auf das SAMR 

Modell. 

Skizzieren Sie eine Anwendungsform des 

Computers, welche über die Substitution 

hinausgeht.

5’
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Welche ICT-Potenziale erkennen Sie?

#1





ICT-Potenziale für das Lernen

#2

Video Project Bridge

15’

4



Welche ICT-Potenziale für das Lehren & 

Lernen werden im Film genutzt?
#3

www.menti.com

Code 20 23 15

http://www.menti.com/


Gamification

Diagnose 

& TestDistribution

Visualisierung 

& Simulation Kollaboration

Systematisierung 

& Strukturierung

Interaktivität 

& Adaptivität Kommunikation

ICT-Potenziale für das Lernen 
Howe, F. (2013) Petko, D. (2014) Kerres, M. (2018) Doebeli, B. (2016)

Anywhere

Anytime

synchron / 

asynchron

zentral / 

dezentral

Multimedialität

Feedback & 

Peer-Review



ICT-Potenziale im Projekt Brücke

ICT-Potenziale aus Video Projekt Bridge.pptx
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Lösungsansatz: Blended Learning

Blended bedeutet Mischung.

Bei einem guten Blended Whiskey 

macht das Mischungsverhältnis die 

Qualität aus.

Genauso ist es mit dem Blended 

Learning (auch integriertes Lernen). 

Hier hängt die Qualität von der 

richtigen Mischung aus 

Präsenzunterricht und 

Onlinesequenzen ab, von der 

Mischung von analog und digital.
Bildquelle: whiskymarketing.org
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Präsenz
(Seminarraum)

Virtual Classroom
(Webinar, 

Videokonferenz)

E-Learning
(Lernplattform)

Lernatelier / 

Coworking Space
(offene Werkstatt)



Wie / Wo lernen Sie am liebsten?

www.menti.com

Code 20 23 15

http://www.menti.com/


Wie / Wo lernen ihre Lernenden am 

liebsten?

www.menti.com

Code 20 23 15

http://www.menti.com/


Barbecue Typologie Ebner, Schön & Nagler (2013) http://l3t.eu/

http://l3t.eu/


Präsenzunterricht

(wenig Einsatz von Technologien)

Online

(nur über ICT möglich)

Blended Learning

Glossar/Wiki

Diskussionsforen

Aufgaben

Tutorials

MOOCs

Kommunikation

Kollaboration

Ausprägungsformen

Feedbacks

Formative Tests

Peer-Review

Webinar

Evaluation

E-Learning

…
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BYOD Entstehung

Phase heute – BYOD

Institution ExternPersönlich

BYOD CLOUD

Computing

IT IT



Fragestellungen

Drucken

Daten (Cloud / LMS)

Support

WLAN

Regeln

Digital-Divide

Kosten – Umlagerung

Verantwortlichkeiten

Datenschutz

Urheberrecht

…

IT

Lernkultur

Lernverständnis

Lernformen

Lernprozess

Potenziale

Web-Tools / Software

Content – Lehrmittel

E-Assessment

Blended-Learning

Inverted Classroom

…

1:1

BringYOD UseYOD
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Quelle: http://www.alainveuve.ch/digitale-transformation-modell-zur-adaption-von-technologie/

SCHULE / PRIVAT
Unterschiedliche digitale Adaption
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Methoden
Methodenpool Methodenwürfel Methodensammlung

Reich, K. (2007) Schubiger, A. (2013) Wahl, D. (2013) 

Link Link Link

Portfolio Gruppenpuzzle Ampelmethode

Planspiel Stationenlernen Multi-Interview

… … …

ICT-Potenziale
Howe, F. (2013) Petko, D. (2014) Kerres, M. (2018) Doebeli, B. (2016)

anytime/-where E-Assessment Kommunikation

Multimedialität Interaktivität Distribution

Visualisierung Simulation Gamification

Kollaboration Strukturierung

Lernprozesse
PADUA Aebli, H. (1983) RITA Schubiger, A. (2013) Kompetenzentwicklung

Problemdarstellung Ressourcen aktivieren Sauter & Erpenbeck (2013) 

Aufbau Informationen verarbeiten Wissensvermittlung

Durcharbeiten Transfer anbahnen Qualifikation

Üben Auswerten Wissenstransfer

Anwenden Kompetenzentwicklung

Lehren und Lernen mit digitalen Medien
Unterrichtsprinzipien

Baumgartner, P. (2011) / Meyer, H. (1991) Flechsig, K. (1996)

Dialogisches Lernen / Differenzierung / Entdeckendes Lernen / Ganzheitlichkeit / Handlungs-

orientierung / Inklusion / Kooperatives Lernen / Lernen durch Lehren (LdL) / Lernorientierung / 

Prozessorientierung / Selbstbestimmtes Lernen / Selbstorganisiertes Lernen (SOL) …

Lernereignisse
Leclercq & Poumay (2005)

Aufnehmen Entdecken Üben

Experimentieren Diskutieren Erschaffen

Nachmachen Metakognition

ICT-Tools
Office 365 LMS Web-Tools

Social-Media Vokabeltrainer Apps

Videokonferenz Testing Grafiktools

Autorentools Videoplattformen Mindmap

Kollab. Schreiben Feedback …

Ralph Kugler  │ Pädagogische Hochschule St.Gallen │ Notkerstrasse 27│  9000 St.Gallen │ ralph.kugler@phsg.ch  

http://www.uni-koeln.de/hf/konstrukt/didaktik/frameset_uebersicht.htm
https://www.methodenwuerfel.ch/methodenwuerfel/
https://books.google.ch/books?id=NMkdaFCuf60C&pg=PA289&lpg=PA289&dq=Methoden+DiethelmWahl&source=bl&ots=qcnz0fEfAg&sig=li_gArMqy4YwssYENQ1Si5ytLRo&hl=de&sa=X&ved=2ahUKEwjZxo--79jfAhUHb1AKHYpJDAEQ6AEwCHoECAcQAQ#v=onepage&q=Methoden%20DiethelmWahl&f=false


Leclercq, D. & Poumay, M. (2005) The 8 Learning Events Model and its principles.

8 Lernereignisse (Leclercq, D. & Poumay, M. (2005))

Empfangen      Präsentieren
Üben      Unterstützen

Diskutieren      Moderieren
Entdecken      Orientieren
Probieren       Anleiten

Kreatives Erschaffen       Beraten
Imitieren       Vormachen

Reflektieren       Rückmelden, Hinterfragen

Lernendensicht Lehrpersonensicht



Computer ermöglichen neue Lernszenarien

Lernplattform



Digitale Transformation (Ziel)

angepasste Darstellung: Tech Division
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Lernprozesse & Lernmethoden

TECHPIONEERS TRANSFORMERS

NEWBIES
DIDAKTIK

VORREITER / PIONEER



Vision Fähigkeiten Anreize Ressourcen Massnahmen Wandel

Fähigkeiten Anreize Ressourcen Massnahmen Verwirrung

Vision Anreize Ressourcen Massnahmen Angst

Vision Fähigkeiten Ressourcen Massnahmen Widerstand

Vision Fähigkeiten Anreize Massnahmen Frustration

Vision Fähigkeiten Anreize Ressourcen Willkür

Komplexen Wandel beherrschen

In Anlehnung an Lippitt (1987)



SPEAK DATING
Diskussion: Lernereignisse und Potenziale 
kombinieren



SPEAK DATING
LERNEREIGNISSE

Für welches Lernereignis nutze ich bereits welche ICT-Potenziale?

1 2 min





SPEAK DATING
ASYNCHRON

Welches Lernereignis muss nicht zwingend synchron und zentral 

erfolgen?

2 2 min





SPEAK DATING
ICT-POTENZIALE

Welches Lernereignis kann ich durch die ICT-Potenziale verbessern? 

Beispiele sind…

3 2 min





SPEAK DATING
1:1 COMPUTING

1:1 Computing hat bei welchem Lernereignis wenig Potenzial?

4 2 min





Fazit

Technik soll der 

Pädagogik folgen 

(nicht umgekehrt!)

Pessimist vs. Optimist 

oder Possibilist

> keep pace

BYOD ist in einen 

ganzheitlichen 

Schulentwicklungs-

prozess einzubetten

www =

Wille

Wissen

Werkzeuge

1:1 bietet 

Möglichkeiten 

Unterricht dezentral 

/ asynchron zu 

erweitern 

Potenziale von 

ICT / 1:1 

Computing 

ausschöpfen





Viel Erfolg und danke für die 

Aufmerksamkeit!

Sind Sie bereit für 

Schule der Zukunft?


