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Wie hat sich mein Lehren & Lernen auf Grund PIH®
der technologischen Entwicklung verandert?
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Smart Playlist
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PIH®

MUSIC

Listen instantly,
anywhere.

?’ Google play
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170 BPM you run forever.

Music that matches

your every step. Music that reacts to you.

Bilder: spotify.com




SAMR Modell PIH®
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Beispiel SAMR Modell

Aufgabe:
Dokumentation zu
einer bekannten
Bahnlinie erstellen




Analoge Ausgangslage

Analoges aufsatzbasiertes Schreiben

SAMR: Austausch PH®
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Der Voralpenexpress

Voralpen-Express, kurz VAE, ist der Name eines
Fernverkehrszuges der Schweizerischen Sitdostbahn
(SOB), der seit 1992 Luzern Uber Arth-Goldau, Pfaffikon
und \Rapperswil mit St. Gallen verbindet. Bis zum 14.
Dezember 2013 verkehrte er bis Romanshorn. Der Zug
verkehrt im Stundentakt hauptsachlich mit
modernisierten und klimatisierten Einheitswagen |
(Revvivo-Wagen).

Digitale Substitution des Arbeitschrittes

» Jechnologie ist neu
« Aufgabe bleibt unverandert
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SAMR: Erweiterung PH®
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Der Voralpenexpress

Voralpen-Express, kurz VAE, ist der Name eines
Fernverkehrszuges der Schweizerischen Sltdostbahn
(SOB), der seit 1992 Luzern Uber Arth-Goldau, Pfaffikon
und \Flapperswil mit St. Gallen verbindet. Bis zum 14.
Dezember 2013 verkehrte er bis Romanshorn. Der Zug
verkehrt im Stundentakt hauptsachlich mit
modernisierten und klimatisierten Einheitswagen |
(Revvivo-Wagen).

Digitale Substitution des Arbeitschrittes
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Einsatz digitaler Zusatzfunktionen, z.B.

» automatische Inhaltsverzeichnisse, Seitenzahlen
» Rechtschreibefunktion

 Funktionale Verbesserung

« Aufgabe bleibt unverandert



SAMR: Erwelterung

SAMR: Modifikation

PIH®

Der Voralpenexpress
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& Primt

*" must be able to communicate with each cther, whether & 5o Tirough
chat or theough an integrated discussion channel,
o There must also be a mechanism in place that alows collaborators to make

contributions.
o Collaborators must also have the ability 1o revise work.

Communicate
Y4
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Wikis and wiki-like tools and applications (such as Google Sites) provide a readily available,
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wuy ths paper is going?

(Communicate

Einsatz digitaler Zusatzfunktionen

Neuausrichtung der Aufgabe:

* Ein 2er Team arbeitet zeitgleich an der Dok

* Lehrperson gibt Feedback
* Aktive Versionierung

« Aufgabe hat sich verandert (Kollaboration)




SAMR: Modifikation
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Wikis and wiki-like tools and applications (such as Google Sites) provide a readily available,
relatively easy-10-use, low-bancwidth platform for collaborative writing and editing. Practically

Neuausrichtung der Aufgabe

SAMR: Neudefinition PH®
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€  Sitterviadukt (366 m.u.M)

Smerviadukt (366 m.uM)

Der Stterviackuit it ene eingielsige Eisenbabnbrucke der
Sudostbahn (S0B) Ubor dle Sitter bet S1. Gallen Sie gehoet
2w Bahnstrecke 51 Gallen-Wattwil, Ge unter anderem
vom Voralpen Express Delabven wird. Der 365 Meter lange
Viadukt der ehemaligen Bodensee Toggenburg-Bahn (BT)
i1 mit 99 Metern Hohe die hachste Eisenbahnbriucke der
Schwelz

N

A/ Google My Maps

Neudefinition der Aufgabe:

* Ein 2er Team arbeitet kollaborativ

* Anwendung auf Basis von Google MyMaps

* Interaktive Anschauung (Bsp. https://qoo.gl/XX7DPQ)



https://goo.gl/XX7DPQ
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Diskutieren Sie mit lhrer Nachbarin, |hrem

Nachbarn Ihr Unterricht in Bezug auf das SAMR
Modell.

Skizzieren Sie eine Anwendungsform des
Computers, welche Uber die Substitution
hinausgent.

PIH®

Murmelrunde
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IZ Welche ICT-Potenziale erkennen Sie? PIH®




PIH®

digit.



Iz ICT-Potenziale fir das Lernen PIH®

Video Project Bridge

S0
dh

15




IZ Welche ICT-Potenziale fiir das Lehren & PH®
Lernen werden im Film genutzt?

Code 20 23 15


http://www.menti.com/

|ICT-Potenziale fur das Lernen PIH®

Howe, F. (2013) Petko, D. (2014) Kerres, M. (2018) Doebeli, B. (2016)

Visualisierung Systematisierung Diagnose
Anywhere Distribution & Simulation Kollaboration & Strukturierung & Test
@ >l 2 . 4
N

zentral /
dezentral

Interaktivitat Feedback &

Anytime & Adaptivitat Multimedialitat Gamification  Kommunikation Peer-Review

? O

8 (@

synchron /
asynchron



ICT-Potenziale Im Projekt Brucke PIH®



ICT-Potenziale aus Video Projekt Bridge.pptx
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SAMR ICT- Blended-

Modell Potenziale Learning




LOsungsansatz: Blended Learning

FIVE TYPES OF SCOTCH
MALT MALT
MALT MALT CORN I WHE
WATER1I WATER 1' WATER l wmn

mmm

Bildquelle: whiskymarketing.org

PIH®

Blended bedeutet Mischung.

Bel einem guten Blended Whiskey
macht das Mischungsverhaltnis die
Qualitat aus.

Genauso ist es mit dem Blended
Learning (auch integriertes Lernen).
Hier hangt die Qualitat von der
richtigen Mischung aus
Prasenzunterricht und
Onlinesequenzen ab, von der
Mischung von analog und digital.



synchron

asynchron

dezentral

Virtual Classroom
(Webinar,
Videokonferenz)

E-Learning
(Lernplattform)

zentral

Prasenz
(Seminarraum)

Lernatelier /

Coworking Space
(offene Werkstatt)

PIH®



Iz Wie / Wo lernen Sie am liebsten? PH®

www.menti.com

Code 20 23 15


http://www.menti.com/

|Z[’ Wie / Wo lernen ihre Lernenden am PIH®
lliebsten?

Code 20 23 15


http://www.menti.com/

: ) PH®
Barbecue TypO | O(QI1€ Ebner, Schén & Nagler (2013) http://13t.eu/

—V Technologiefreier Prasenzunterricht

.........................................................................................................................................................

. , Technologieeinsatz im z.B. Prdasentationen mit
_V‘ Prasenzunterrlcht Beamer, Notizen mit Laptop,...

Technologieeinsatz im Prasenz- leichter Anfassen”

unterricht und begleitendes 2 hdufigste Form

Lernmanagementsystem (LMS) an Hochschulen

Blended Learning Wechsel von Préasenz-(Wurst-) und

reinen Online-(Gemdise-) Phasen

' ' i Al .B. CBT T
Reines Online-Lernen mit unterschiedlichen  *2 <27/ W&

Computer/Web
Phasen (und Werkzeugen) (Basez Training)



http://l3t.eu/

Auspragungsformen PIH®

Prasenzunterricht Online
(wenig Einsatz von Technologien) v (nur Uber ICT moglich)
Glossar/Wiki Feedbacks Tutorials Evaluation
Diskussionsforen Formative Tests MOOCs E-Learning

Aufgaben Peer-Review Kommunikation

Webinar Kollaboration
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BYOD Entstehung 2

Phase heute -= BYOD

Personlich h Institution ﬂ Extern

10 (g o B
o\ | | O =

BYOD - - CLOUD
Computing

31



Fragestellungen PH®

BringYOD UseYOD
Drucken Lernkultur

Daten (Cloud / LMS) Lernverstandnis
Support Lernformen

WLAN Lernprozess

Regeln Potenziale
Digital-Divide Web-Tools / Software
Kosten — Umlagerung Content — Lehrmittel
Verantwortlichkeiten E-Assessment
Datenschutz Blended-Learning

Urheberrecht Inverted Classroom



SCHULE / PRIVAT

Unterschiedliche digitale Adaption

Grad der Adaption

Adaption der
Technologie durch
die Kunden

Digitale Business
Transformation

Gesellschaftliche, digitale
Transformation

Technologische
Entwicklung

Adaptionskurve der
durchschnittlichen
Unternehmen

Adaptionskurve
der totgeweihten
Unternehmen

Zeit
Quelle: http://www.alainveuve.ch/digitale-transformation-modell-zur-adaption-von-technologie/

PIH®

33
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Lehren und Lernen mit digitalen Medien PH®

Lernereignisse

Leclercq & Poumay (2005)

Aufnehmen Entdecken
Experimentieren Diskutieren
Nachmachen Metakognition

ICT-Tools

Office 365 LMS
Social-Media Vokabeltrainer

Videokonferenz Testing
Autorentools Videoplattformen

Kollab. Schreiben Feedback

Unterrichtsprinzipien

Baumgartner, P. (2011) / Meyer, H. (1991) Flechsig, K. (1996)

Dialogisches Lernen / Differenzierung / Entdeckendes Lernen / Ganzheitlichkeit / Handlungs-
orientierung / Inklusion / Kooperatives Lernen / Lernen durch Lehren (LdL) / Lernorientierung /
Prozessorientierung / Selbstbestimmtes Lernen / Selbstorganisiertes Lernen (SOL) ...

Uben
Erschaffen

Web-Tools
Apps
Grafiktools
Mindmap

Lernprozesse
PADUA Aebli, H. (1983) RITA Schubiger, A. (2013) Kompetenzentwicklung
Problemdarstellung Ressourcen aktivieren  Sauter & Erpenbeck (2013)
Q Aufbau Informationen verarbeiten Wissensvermittiung
Durcharbeiten Transfer anbahnen Qualifikation
Uben Auswerten Wissenstransfer
C Anwenden Kompetenzentwicklung

X

1

Ralph Kugler | Padagogische Hochschule St.Gallen | Notkerstrasse 27| 9000 St.Gallen | ralph.kugler@phsg.ch

Methoden

Methodenpool Methodenwdirfel Methodensammlung
a Reich, K. (2007) Schubiger, A. (2013) Wahl, D. (2013)

Portfolio Gruppenpuzzle Ampelmethode

Planspiel Stationenlernen Multi-Interview

ICT-Potenziale

Howe, F. (2013) Petko, D. (2014) Kerres, M. (2018) Doebeli, B. (2016)

anytime/-where E-Assessment Kommunikation
Multimedialitat Interaktivitat Distribution
Visualisierung Simulation Gamification
Kollaboration Strukturierung


http://www.uni-koeln.de/hf/konstrukt/didaktik/frameset_uebersicht.htm
https://www.methodenwuerfel.ch/methodenwuerfel/
https://books.google.ch/books?id=NMkdaFCuf60C&pg=PA289&lpg=PA289&dq=Methoden+DiethelmWahl&source=bl&ots=qcnz0fEfAg&sig=li_gArMqy4YwssYENQ1Si5ytLRo&hl=de&sa=X&ved=2ahUKEwjZxo--79jfAhUHb1AKHYpJDAEQ6AEwCHoECAcQAQ#v=onepage&q=Methoden%20DiethelmWahl&f=false

Pl

Lernendensicht Lehrpersonensicht

Empfangen < Prasentieren
Uben < Unterstitzen
Diskutieren Moderieren
Entdecken Orientieren
Probieren Anleiten
Kreatives Erschaffen Beraten
Imitieren VVormachen
Reflektieren RlUckmelden, Hinterfragen

Leclercq, D. & Poumay, M. (2005) The 8 Learning Events Model and its principles.
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Computer ermoglichen neue Lernszenarien

Lernplattform

Lerntempo ZI
]
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Diagnose
& Test

Systematisierung
& Strukturierung

Kollaboration

©

Visualisierung
& Simulation

Distribution

Interaktivitat
& Adaptivitat

Digitale Transformation (Ziel) 4@
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Multimedialitat

TECHPIONEERS TRANSFORMERS
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Apps
Grafiktools
Mindmap

DIDAKTIK

NEWBIES VORREITER / PIONEER
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ICT-Tools
Office 365
Social-Media
Videokonferenz
Autorentools
Kollab. Schreiben

Lernprozesse & Lernmethoden

angepasste Darstellung: Tech Division

Methoden

Methodenpool Methodenwiirfel Methodensammlung
Reich, K. (2007) Schubiger, A. (2013) Wahl, D. (2013)

Lernprozesse -
PADUA Acbli, H. (1983)  RITA Schubiger. A. (2013) Kompetenzentwicklung Lernerelgn iIsse
Problemdarstellung Ressourcen aktivieren  Sauter & Erpenbeck (2013) Leclercq & Poumay (2005)

Aufbau Informationen verarbeiten Wissensvermittiung Aufnehmen Entdecken Uben
Durcharbeiten Transfer anbahnen Qualifikation Experimentieren Diskutieren Erschaffen
Uben Auswerten Wissenstransfer Nachmachen Metakognition

Anwenden Kompetenzentwicklung

Portfolio Gruppenpuzzle Ampelmethode
Planspiel Stationenlernen Multi-Interview




PIH®
Komplexen Wandel beherrschen

__ Vison g Fanigkeiten [agd Anreize g Ressourcen R Massnahmen ESRUEYTES
I -+ Y -+ T -+ S + RS = Verwirrung
_ vison g Rl Aneize [ Ressourcen gy Massnahmen ERRERIEL

__ vison g Fanigkeiien [l g Ressourcen g Massnahmen ERRIILEIEIEHT
__ vison g Faniokeien (gl Aweize g Qg Vassnahmen EREVEIENTY
| vison g Fanigkeiton (gl Anreize g Ressourcen g BRI

In Anlehnung an Lippitt (1987)
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Diskussion: Lernereignisse und Potenziale P

kombinieren

T




PIH®
LERNEREIGNISSE

Tl

&b

Fur welches Lernereignis nutze ich bereits welche ICT-Potenziale?
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PIH®
ASYNCHRON

vy

&b

Welches Lernereignis muss nicht zwingend synchron und zentral
erfolgen?
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PIH®
ICT-POTENZIALE

Ty

&b

Welches Lernereignis kann ich durch die ICT-Potenziale verbessern?
Beispiele sind...
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| PIH®
1:1 COMPUTING

TNy

&b

1:1 Computing hat bel welchem Lernereignis wenig Potenzial?
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Fazit

1:1 bietet Technik soll der Pessimist vs. Optimist
Maglichkeiten P&adagogik folgen oder Possibilist
Unterricht dezentral (nicht umgekehrt!) > keep pace
[ asynchron zu

erweiltern

Potenziale von BYOD istin einen -
ICT/1:1 ganzheitlichen Wille
Computing Schulentwicklungs- wissen

ausschopfen prozess einzubetten Werkzeuge

PIH®
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